9. Kompilieren

Nachdem nun die Verwaltung fiir eine Entitét erstellt wurde, kann das Projekt kompiliert werden.

Zuerst muss das Datenbankmodell in eine Datenbank transformiert werden. Damit dies moglich ist,
muss jedoch festgelegt werden welche Art von Datenbank verwendet wird. Hierzu klicken Sie im
Menti auf der linken Seite auf ,, Technical Defaults“ im Bereich ,, Technical Design®.
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Wibhlen Sie hier den Eintrag ,,MS/SQL* aus und 6ffnen Sie diese Einstellung wie im Bild.
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Daraufhin sollte der Bereich ,, Technical Design“ einige neue Optionen bekommen. Offnen Sie
zundchst die ,, Transformation®“. Dadurch wird das Data Model transformieren, damit es als
Datenbank installiert werden kann. Driicken Sie im nachfolgenden Fenster auf ,,Proceed.

Transformation (MS/SOL)

1, Be sure the Technical Design defaults are set before
Transfarming, To view ar update select Tech Design...

2. ‘our Data Model must be consistent., A& Consistency Check.
will be done before transformation to ensure it s,

3. ‘When vou are ready to Transform, select Proceed. ..

[ Proceed § [Tech Design...] [ Cancel ] [ Help ]




Anschliefend 6ffnen Sie die ,,Data Store List“. Hier konnen Sie Thre Datenbank mit allen Entitdten
einsehen. Uber + und — kann die Ansicht ausgeklappt/eingeklappt werden. Mit einem Doppelklick
auf ,JEFDB“ konnen Sie Ihre Datenbank umbenennen.
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Data File
C

[Log File

Table ENTITY1
Table ENTITY2

,Generic Name“ ist dabei die Bezeichnung und ,,MS/SQL Name* der eigentliche Name der
Datenbank auf dem MS/SQL Server.

IEFDB [MS/50L) Database Properties

Database
Generic Name: | Tutorial |
MS/S0L Mame: | tutorial
Owner: | |
[ Ik ] [Qescriptiu:un... ] [Cancel] [ Help ]

Wenn Sie nun noch etwas im Data Model dndern wollen miissen Sie nur ,, Retransformation*
driicken. Dadurch sollte der Name erhalten bleiben.
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Als néachstes klicken Sie auf ,,Generation” im Bereich ,,Construction® und klicken anschliefend auf
den im Bild markierten Button ,,DDL, All and Install“. Dies wird die Datenbank auf dem in der VM
verfiigbaren MS/SQL Server installieren.
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Sobald Sie die Schaltfldache geklickt haben wird sich das ,,Build Tool® 6ffnen. Dieses Tool wird
Thnen noch o6fters begegnen, da es sowohl die Datenbank als auch spéter die Dialoge kompiliert.

Wenn der Status auf ,,Build-OK“ wechselt, ist die Installation erfolgreich abgeschlossen. Starten Sie
nun iiber die Windows-Schaltflache ,,Start” das ,,SQL Server Management Studio*
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cE Yerbindung mit Server herstellen

Microsoft: A Windows Server Systermn

SQL Server 2005

Semertep: | Dratenbankmodul b |
Servernanme: w |
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Bei der Loginmaske miissen Sie nur auf ,,Verbinden“ klicken. Die anderen Einstellungen sind
soweit richtig.

F.- Microsoft SQL Server Management Studio
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Bereit

Nun koénnen Sie sehen ob ihre Datenbank wirklich angelegt wurde. Sie kénnen auch, sobald Thr
Programm lauft, nachsehen, ob die Eintrdge in die Datenbank vorgenommen werden.
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Der nachste Schritt ist die Kompilierung der Dialoge. Hierzu miissen Sie zuerst das ,,Packaging*
starten. Dort wird festgelegt wie die Dialoge im zu erzeugenden Quellcode strukturiert werden
sollen. Klicken Sie oben links auf ,,Window Packaging“. Wahlen Sie dann jedes Threr Business

Systeme an und klicken Sie auf den bunten ,,Complete” Button. Wéhlen Sie eine der Optionen aus
und driicken Sie auf OK.
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Nun konnen Sie sehen wie das Business System Modularisiert wird. Wenn Sie das Packaging
umstellen wollen, kénnen Sie einfach das Business System anwdhlen und ,,Entf* driicken. Dann
wird das alte Packaging geldscht und Sie kénnen ein neues generieren.
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Als néchstes kann das Programm kompiliert werden. Klicken Sie erneut auf Generation und klicken
auf das Fenster Symbol oben links. In diesem Fenster kann nun ausgewahlt werden, welche Teile
des Projektes kompiliert werden sollen und welche nicht. Wenn Sie zum Beispiel nur einen
bestimmten Dialog testen wollen, miissen Sie nicht das gesamte Projekt kompilieren.

Zundchst sehen Sie jedoch nur die Business Systeme. Wie bei anderen Fenstern zuvor konnen Sie
hier aber mit + und — die einzelnen Knoten auf- und zuklappen.

Tipp: Shift-“+“ (also “*“) wenn ein Business System angewahlt ist, klappt alle Unterknoten auf.
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Nun miissen noch ein paar Einstellungen fiir den Compiler vorgenommen werden.



Machen Sie einen Rechtsklick auf eines der Business Systeme und 6ffnen Sie die Eigenschaften.

Operating System: WINDOWS v|
DEMS(TD): Msj30L v|
Language:

TP Monikar:

Prafile Manager

Screen Type: |B‘|“P'.ﬁ.55 4 |

Clear Screen Defaulk: |Reset w |

Restartable Application
[ ]Enforce Data Modeling Constrainks
Extended Attribute Support

|:| Optimize Import Yiew Initialization

Java

Package Mame: | |

MET

Mamespace Name: | |

Aszsembly Yersion: | |

Assembly Key Pair: | Create

Delete

Export. ..

Dievices MVS Paramekers [Cancel] [ Help ]

Stellen Sie die Eigenschaften so um, dass Sie identisch sind mit dem Fenster im Bild. Schliefen Sie

das Fenster wieder.
Dieser Schritt muss fiir jedes Business System wiederholt werden!
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Klappen Sie alle (!) Unterknoten auf. Wéhlen Sie die ,,-“ Markierungen an, damit Sie sich zu ,,Y*
andern.

Alle Zeilen mit ,,Y“ werden kompiliert, die mit ,,-“ nicht.

Wichtig: Es werden automatisch alle Unterknoten auf ,,Y“ gesetzt wenn Sie einen Knoten
markieren. Dies passiert jedoch nur wenn die Unterknoten auch aufgeklappt sind! Deshalb vorher
alle Knoten aufklappen!

Wenn alle Knoten mit ,,Y“ markiert sind, konnen Sie die im Bild markierte Schaltflache (blaues
Symbol mit Aufschrift 01) anklicken. Der Code fiir das Programm wird nun generiert und
kompiliert.
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Nachdem der Code generiert wurde, 6ffnet sich wieder das Build Tool. Wenn alle Module
kompiliert wurden (alle stehen auf Build-OK), kénnen Sie iiber Rechtsklick auf den Client (oder
F11) einen Test starten.
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Load Module Test B@E

Test Load Maodule: CENTITYZ

Trancodes Diagrary Trace
CEMTITY1 [ ]Enable Trace

Cleatr Screen Inpuks: | |

[ ] ][ Cancel H Help ]

Im sich daraufhin 6ffnenden Fenster konnen Sie den Dialog auswédhlen den Sie starten mochten.
Haben Sie ,,Multiple Modules* im Packaging gewdhlt, steht hier nur einer zur Auswahl. Wahlen Sie
ihn aus und klicken Sie auf OK. Daraufhin wird Ihr Programm starten.
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Text: |
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‘ Erstellen ‘ ‘ Ldischen ‘

| Lesen ‘ ‘ Liste ‘

Geben Sie ein paar Daten in die Textfelder ein und driicken Sie auf , Erstellen®.



Datenquelle auswéahlen

Dateidatenquelle | Computerdatenguells |

[ratenguelennanme Typ Beschreibung
pdse-zql Benut...
pdse-windowms Benut...

MHeu...

Eine Computerdatenquelle izt an den jeweiigen Computer gebunden und kann
nicht gemeinzam venvendet werden, Benutzerdatenguellen zind sowohl auf einen
Betutzer alz auch auf einen Computer festaelegt. Systemdatenguellen kannen
vonh allen Benutzern an einem Computer oder inreinem MNetzwerk venwendet
werden.

| ok || abbechen | [ Hile |

Wenn Sie das Programm das erste Mal starten wird dieses Fenster erscheinen. Sie miissen den
Zugriff auf die Datenbank verifizieren. Wahlen Sie ,,pdse-windows* aus und klicken Sie auf OK.

S50L Server-Anmeldung E'
D atergquelle: pdse-windaws
Wertrauehswiirdige Verbindung vermenden
Benutzernarme: | | [ Hilfe ]
Eenrwart; | | Optioner x>

O pticren

Datenbank:; |m v |
Sprache; | [Drefault) it |
Anwendungsnane: |.-'1'-.IIFusin:-n[F|] Gen GUI Runtirme |
Arbeitsstations-D: FHW-GEN |

Klicken Sie im sich darauthin 6ffnenden Fenster auf ,,Optionen® und wihlen Sie bei ,,Datenbank“
Thre eigene Datenbank aus. Anschliefend klicken Sie wieder auf OK.
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Fertig! Das Programm funktioniert. Wenn Sie auf ,,Liste“ driicken wird der Inhalt der
Datenbanktabelle in der Listbox angezeigt.



