6. Dialog Design

Dieses Kapitel beschéftigt sich mit dem Dialog Design. In diesem Bereich befindet sich die
Gestaltung der Dialogstruktur (Client/Server-Kommunikation), die Gestaltung der Oberflichen und

die Programmlogik ("Code"). Zunéchst beschéftigen wir uns nur mit den ersten beiden dieser
Themen.

Das Dialog Design 6ffnen Sie iiber das Menti auf der linken Seite.
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Uber das kleine hellblaue Balkensymbol (oben links neben "Speichern") kénnen sie neue Dialoge
anlegen. Fiir jede Entitét sollte ein Client, welcher die Oberfldache beinhaltet, und ein Server,
welcher die Elementarprozesse aufruft, erstellt werden.

Zuniéchst unterscheiden sie sich jedoch nur vom Namen. Geben Sie dem Server das Préafix "S " und
dem Client das Prifix "C " (z.B. C_Entityl, S Entityl).
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Anschlieflend stellen Sie den "Server" noch so ein, dass er keine Oberfliache besitzt. Hierzu machen
Sie einen Rechtsklick auf den Serverdialog und wéhlen unter "Detail" die Option "Step Properties".

5_ENTITY1 Properties

online | no Display v | | 5_EnTITYL |

Descri with DisElai

[ oK ] [Cancel] [ Help ]

In diesem Fenster wihlen Sie dann die Option "No Display" aus. AnschlieBend das Fenster wieder
iiber OK schlieBen.
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Als néchstes wenden wir uns schonmal kurz dem "Action Diagram" zu. Hier findet sich die
Programmlogik der Dialoge. Machen sie einen Rechtsklick auf den Serverdialog und wiahlen sie
"Diagram — Launch — Action Diagram". Ein neues Fenster wird sich 6ffnen.
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Dies ist der Actionblock des Servers. Import beschreibt alle Daten welche als Eingabeparameter
dienen, Export die Riickgabewerte. Locals und Entity Actions sind an dieser Stelle irrelevant.
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Sie sollen nun dem Server als Ein- und Ausgabeparameter eine Entity View hinzufiigen, damit

dieser Daten erhalten und zuriickgeben kann. Machen Sie einen Rechtsklick auf "Imports" und
wihlen sie "Add Entity View".

Sie werden daraufhin gebeten anzugeben von welcher Entity die View sein soll. Dies erschlief3t sich
aus dem Namen Thres Dialogs.
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Wihlen Sie ihre Entitdt und anschlieBend ALLE Attribute aus. Nur die ausgewéhlten Attribute
werden mit in die View gelegt. Geben Sie dem View auBBerdem noch einen sprechenden Namen.

Unterscheiden Sie dabei zwischen Import/Export und Server/Client. Driicken Sie anschlieend auf
OK.

Hinweis: Durch anklicken der Zeile "entity IHR _ENTITY NAME" werden automatisch alle
Attribute ausgewéhlt.

Machen sie das selbe auch beim Export. Anschlieend sollte ihr Action Block wie folgt aussehen:
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Die "..." hinter Imports und Exports bedeuten, dass sich in diesen Feldern Views befinden, jedoch
gerade nicht angezeigt werden. Uber die Tasten + und — oder {iber die entsprechenden Knopfe

konnen die Ansichten jedoch "ausgeklappt" werden.



¥ AllFusion Gen - tutorial - [S_ENTITY1 - Action Diagram]
Model Diagram Edit Detal Generate Wew Tool Options Window Help

HE | | =B E aQveHnr

x| S ENTITYA =
& IMPORTS :
JJJJ Entity View s_im entity1 entity1 {optional,transient,import only)
Model | Diagrams | Options primarykey {optional) Blank
text (optional) Line
=f= Structure Chart A P
St= Action Block Usage zahl (optional) C

EXPORTS : S=E

B Matrices : . . . .
E. Busingss System Def En;tl‘g?na:.‘l;:gys_ex_entltm entity1 (transient,export only) Exit
=421 Component Modeling text State
& Component architect zahl
E_’é Component Specifica LOCALS:
££ Companent Impleme: ENTITY ACTIONS:
2 Interface Type Mode iz
==
£2 Type Map
=421 Data Modeling
Data Madel Browser
™ Data Model s
Data Model List
[228 Entity Life Cycle
EE_% Scoped Type Diagrar
otk Sek Lisk
=421 Design
Elq Business System Def
" Dialog Design
Dialog Flow Browser
wWindow Mavigation [
Ewvent Browser
Action Diagram
&% Dialect Definitian
=421 Technical Design
&0 Technical Defaults
=421 Construction
9 Environment
Packaging
ﬁ (Generation
" Consistency Check
&‘EI Reports

< >
IE >

[=] MODEL_FU| ¥ ENTITY1 - & ENTITY2 -4 (2| MODEL_FU| £8) Consistency| 523 MODEL_FU| ) Business Sy| ] S_ENTITYT  Lno
=) E o = L

Howe

MM

Der Serverdialog hat jetzt einen Eingabeview und einen Ausgabeview. Dasselbe soll nun auch mit
dem Clientdialog geschehen.

Wechseln Sie dazu einfach wieder ins Dialog Design, wihlen sie den Clientdialog an und 6ffnen sie
das Action Diagram.
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Nun kénnen wir uns mit der Oberfldche des Clients beschéftigen. Kehren Sie hierzu wieder ins
Dialog Design zuriick. Uber einen Rechtsklick gelangen Sie dhnlich wie beim Action Diagram zum

Navigation Diagram.
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Erstellen Sie hier zunichst ein neues Fenster. Bis auf Titel und Name miissen Sie hier nichts dndern.
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Fiihren Sie anschlieBend einen Doppelklick auf das Fenster in der Mitte aus, und sie erhalten ein
leeres Fenster. Auf diesem konnen nun einige Fensterelemente platziert werden. Auf dem Bild sind
die wichtigsten markiert. Von oben nach unten: Textfeld, Listbox, Button.

Wihlen Sie zunéchst das Textfeld an und klicken Sie auf das Fenster um es zu platzieren.

Entry Field Properties
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Alle Fensterelemente werden grundsétzlich mit Views oder Groupviews verkniipft. Die Textfelder
brauchen eine Entity View als Import und Export. Wéhlen Sie hier Thre erstellen Views aus.

Als "Work Set" wihlen Sie die Entitét aus, die zu dem View gehort. Zuletzt wihlen Sie noch bei
"Name" (dem oberen) eines der Attribute aus. Tragen Sie im Bereich "Field" als Name einen
Namen fiir das Objekt ein ("txtAttributName") und als "Prompt" den Text, der vor der Textbox
stehen soll.

Wichtig: Jedes mal wenn ein neues Textfeld erstellt wird, springt das ausgewéhlte Attribute auf
"Entryl". Dies geschieht spdtestens wenn Sie eines der anderen Felder in der Erstellungsmaske
anwdhlen. Achten Sie unbedingt darauf, dass im Feld "Name:" die Richtige Entitét steht, nachdem
Sie alle anderen Werte eingetragen haben, und bevor Sie auf OK klicken. Ansonsten wird der
Texteintrag "Entryl" ihrem Datenbankmodell hinzugefiigt.
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Wiederholen Sie dies fiir jedes Attribut ihrer Entitdt. AnschlieBend konnte Ihre Oberfliche wie folgt
aussehen:

=S

I Entity1 Verwaltung :

Schliissel: (779

Text:  POOOOOOOOO(

Zahl: [Z7Z=9




Tipp: Mit STRG + T kann man ausgewdihlte Fensterelemente eleganter anordnen. Verschieben von
Elementen funktioniert iiber das Gedriickthalten von der Rechten (!) Maustaste.

Im Anschluss platzieren Sie nun die Buttons (Schalter). Genau wie bei den Textfeldern klicken Sie
hierzu auf die Button-Schaltflache auf der rechten Seite und anschlieBend auf das Fenster. Das
Konfigurationsfenster sieht wie folgt aus:
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"Text" beschreibt den Text der auf dem Button steht, Name ist der Name des Objekts. Besonders
wichtig ist hier das Feld "Command". Hierliber kann spiter unterschieden werden welcher Button
gedriickt wurde. Driicken sie auf die Schaltfliche "Command" und wihlen sie einen Befehl aus,
welcher der aktuellen Aktion (hier: Erstellen/Create) am dhnlichsten ist. Notfalls konnen Sie auch
eigene Befehle erstellen. Es sollte aber jeder Button einen anderen Befehl haben.

Hinweis: Command ist eine globale Systemvariable. Spater im Programmablauf kann diese
ausgelesen und weitere Aktionen geplant werden. Dies ist davon abhédngig wie Thr euer Programm
gestaltet. Nur weil Thr als Befehl "Create" auswéhlt, heillt dass noch nicht, dass ein Eintrag erstellt
wird.



Sie sollten fiir jeden Elementarprozess einen Button erstellen. Dies konnte dann wie folgt aussehen:

B Entityl Verwaltung : El [z|

Schlissel: 779

Text:  HOOOOOOOONK

Zahl: |[7779
Erstellen ‘ Laschen |
Lesen ‘ Liste ‘

Andern




