3. Data Model

Dieses Kapitel beschiftigt sich mit der Erstellung des Datenmodells. Offnen Sie das "Data Model"
iiber das Menii auf der linken Seite.
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In diesem Fenster kann das Datenmodell in Form eines Entity-Relationship-Diagramms erzeugt
werden. Wir beginnen damit eine neue Entitdt zu erzeugen. Hierzu kann auf der rechten Seite der im
Bild markierte Schalter gedriickt werden. AnschlieBend klicken Sie auf die wei3e Flache in der
Mitte, damit die Entitit erzeugt wird.



Entity Type [new object) Properties

Type Mame: | Enkity 1 |
[ Business Object Tvpe Encapsulation Type
|0pen w |

Expected Mumber of Occurrences Expected Growkh
Average
Mazxirnuri 100

Daka Structure

[ ] Transient Set the TD name ko the bype name
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[ (0] 4 ] [ Description. .. ] [ Cancel ] [ Help ]

Die roten Markierungen zeigen hier die wichtigen Optionen.
Ganz oben natiirlich der Name der Entitét (bzw der Datenbanktabelle). In der Mitte die
Kardinalitdten der Entitit.

Wichtig: Thr macht euch das Leben einfacher, wenn ihr euch zu Beginn einmal auf eine
Kombination aus 3 Zahlen (z.B. Den hier genannten) einigt und diese dann fiir immer verwendet,

wenn sie gefordert werden.

Zuletzt die Description. Zu Dokumentationszwecken sollten alle "Descriptions" mit kurzen und
prizisen Kommentaren gefiillt werden. Zum Programmablauf tragen sie nicht bei.

Driicken sie anschlieBend auf OK.

Nun wollen wir der Entitét Attribute hinzufiigen. Machen Sie hierzu einen Rechtsklick auf die
Entitdt und 6ftnen Sie die Attributsansicht.
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Die Attributsansicht ist relativ karg. Machen sie einen Rechtsklick auf den Eintrag "entity
IHR_ENTITY NAME" und fiigen Sie wie im Bild ein neues Attribut hinzu.

{new object) Properties

Attribute Mame:
Categary: Easic w | []optional [ ]varving Length
Domain: Texk v | []Case sensitive
Length: 0 Decimal Places:
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Geben sie dem Attribut einen Namen und einen Datentyp (Domain). Vergessen sie nicht aulerdem
die Lange des Datentyps (bei Text und Number) anzugeben. Dies begrenzt die Gréfle von Texten,
bzw Zahlen und ist spéater wichtig bei der Formatierung der Werte. Ein String mit 100 Zeichen ist in
einer Listbox schwierig anzuzeigen.



Wenn sie fertig sind, konnte ihre Ansicht in etwa so aussehen:

entit ENTITY1

attr PRIMARYKEY
attr TEXT
attr ZAHL

Anschliefend legen wir fest welche der Attribute als Primérschliissel dient. Hierzu wechseln Sie
wieder ins Data Model zuriick und machen erneut einen Rechtsklick auf die Entitét.

| Diagrarm

(| Edit »
""""" T Detail Properties. ..
Process Synthesis. .. ;H Where |lsed
1 view b e Attributes
w Check Qperations
1 Colors L4 F,I-. Identifiers. ..
Mutually Exclusive. ..
Aliases. ..




Identifiers for, ENTITY1

Zurrent Identifiers

Selection Lisk

PRIMARYKEY
TEXT

ZAHL

Apply Delete. .. [iearch...] [ Close ][ Help ]

In dem sich 6ffnenden Fenster wéhlen sie das Attribut aus, welches der Primérschliissel werden soll,

und klicken sie auf "Add". Sie werden dann gebeten dem Schliissel noch einen Namen zu geben.

Der Einfachheit halber kdnnen sie einfach das Priafix "PK " und dann den bisherigen
Attributsnamen verwenden (z.B. "PK_ID")
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Nun wollen wir uns den Beziehungen widmen. Im Beispiel ist bereits eine zweite Entitét verfiigbar.
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Wihlen Sie die Option "Join" auf der rechten Meniileiste aus (der schwarze Strich) und klicken sie
anschlieBend je einmal auf die Entitéten. Die Reihenfolge ist zwar nicht unerheblich, aber
theoretisch irrelevant.
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Im sich 6ffnenden Fenster kdnnen Sie nun die Art der Beziehung festlegen. Da wir idealerweise nur
mit 1:n-Beziehungen arbeiten, belassen Sie entsprechend eine Entitét auf "Always/One" und dndern
Sie die Combobox der anderen Entitét auf "Sometimes/One or More". In dem Beispiel kann ein
Eintrag fiir Entity 1 existieren, obwohl noch kein Eintrag in Entity 2 existiert.

Jeder Eintrag von Entity 2 muss aber eine Referenz auf einen Eintrag von Entity 1 besitzten, und
zwar auf genau einen.

AnschlieBend driicken Sie auf den Schalter Source Properties, bzw Destination Properties. Welcher
Knopf der Richtige ist, hdngt davon ab, welche der beiden Eintridge das "One or More" besitzt.
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* Delete each occurrence of EMTITYZ
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Tragen Sie auch hier die festgelegten Kardinalititen ein. Im Feld ( ... % of the time) sollten sie
auBerdem einen Wert > 0 eintragen.
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Diese Schritte miissen jetzt nur fiir jede Entitdt und jede Beziehung wiederholt werden.



