11. Events

Nachdem Sie nun die grundlegenden Mechaniken kennengelernt haben, werden wir uns in diesem
Kapitel mit den Steuerevents in GEN beschéftigen.

Zunichst gibt es aber noch eine Ergédnzung zu Threm bisherigen Programm. Es ist Ihnen vielleicht
beim Testen Thres Programms aufgefallen, dass die Listbox sich wieder leert, wenn Sie einen
anderen Button als "List" driicken.

Das hédngt damit zusammen wie die Daten im Server verarbeitet werden. Wenn Sie z.B. Create
ausflihren, bleibt die Group View im Server Export leer und wird auch so zuriickgegeben. Dadurch
wird die Liste im Client von einer leeren Liste iiberschrieben. Damit die Listbox a) stets gefiillt ist
und b) immer aktuell ist (nach dem Léschen/Andern/Erstellen von Daten) und b), miissen Sie nur
eine Kleinigkeit in den Serverdialogen @ndern.
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Das "USE list_entityl" befiillt die Group View nur mit den Daten aus der Datenbank, wenn der
Befehl "list" ibermittelt wird. Damit die Group View nach jedem Aufruf des Servers befiillt wird,
setzten Sie den USE Befehl einfach auerhalb der Case-Abfrage.
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Uber "Edit -> Move" kénnen Sie einzelne Statements im Action Diagram verschieben. Markieren
Sie das komplette Statement "USE list_..." und verschieben Sie es unterhalb der Case-Abfrage.
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Probieren Sie nun aus, ob Thr Programm sich richtig verhalt.
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Was noch auffillt ist, dass beim Starten des Programms die Liste noch leer ist und Sie erst einmal
auf den "Liste"-Button driicken miissen. Dies lésst sich iiber ein simples Event beheben.
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Uber einen Doppel-Rechtsklick oder iiber die Meniileiste oben im Programm, gehen Sie zu Detail —
Events. Beachten Sie dabei, dass die Events jetzt fiir das vorher markierte Fensterelement gelten.
Markieren Sie also zunichst den Hintergrund der Oberflidche (einfach auf eine freie Flache klicken).

Es wird sich nun das Eventverwaltungsfenster 6ffnen.
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Hier sehen Sie eine (leere) Liste mit allen Events die fiir das von Thnen ausgewihlte Fensterelement
gelten. Event Type beschreibt das Event, welches behandelt wird, Action Name ist der Name einer
Unterfunktion im Action Diagram IThres Client Dialogs. Uber Command kann auch noch wie bei
den Buttons ein Command gesetzt werden.

Waihlen Sie bei Event Type nun "Open" aus. Sie kdnnen bei Action Name einen eigenen Namen
vergeben. Tun Sie das nicht, wird einer generiert. Driicken Sie anschlieend auf Add.



Window: Entity1 Merwaltung
Defined Events

Event Tvpe Action Mame Command

Open DLG ENTITY1 OPEH <HOHE >

Event Details

Event Type: | open b4 | Command: <MOMNE =
Action Name: | DLG_ENTITY1_OPEN v|  [ActionDiagram ] | Parameters
Add Change [ Remove ] [Cgmmands...] [ Close ] [ Help ]

Sie haben erfolgreich ein Event erstellt. Wenn jetzt dieses Fenster gedffnet wird, wird die
"Funktion" DLG_ENTITY1 OPEN ausgefiihrt. Was diese genau ist, konnen Sie sich liber den
Button "Action Diagram" anzeigen lassen.
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Die "Event Actions" befinden sich unterhalb des normalen Action Blocks ihres Client Dialogs. Sie
werden nur ausgefiihrt, wenn das zugehdrige Event eintritt.

An dieser Stelle wollen Sie jetzt dafiir sorgen, dass beim Start des Programms eine aktuelle Group
View/Liste vom Server in die Listbox geschrieben wird. Dies ldsst sich recht einfach realisieren:

Fiigen Sie der Event Action ein "Exit State is" Statement mit dem Exit State, den Sie fiir den Flow
vom Client zum Server benutzen, hinzu.
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Nun wird beim Start des Programms sofort ein Flow zum Server aufgerufen, welcher eine Group
View mit den aktuellen Daten der Datenbank zuriickliefert, da der "List" Befehl ja nun stets im
Server ausgefiihrt wird, wenn dieser aktiv wird.

Probieren Sie die Anderung aus.



Als néchstes werden Sie ein komplexeres Event implementieren. Das Ziel: Durch einen Klick oder
Doppelklick auf die Listbox soll der ausgewdéhlte Eintrag in die Textboxen eingetragen werden,
damit Sie zum Beispiel diesen Eintrag verdndern konnen.
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Wihlen Sie zunéchst die Listbox auf Threm Fenster aus und 6ffnen Sie die Eventverwaltung.



Event Processing

Lisk B C_E¥_GRP_EMTITY1
Defined Events

Event Tvpe Action Mame Command

Click DLG ENTITY1 LB C EX GRP EH CLICK <HOHE >

Event Details

Event Tvpe: | Click. w | Command: <MOMNE =
Action Marme: | DLG_ENTITY1_LE_C_Fx_GRP_EM_CLICK ~ | [.C\ctiaﬂ Diagram ] Parameters
Add Change [ Remove ] [Cgmmands... ] [ Close ] [ Help ]

Legen Sie anschlieBend ein Event an fiir den Event Typ "Click" oder "Doubleclick". Offnen Sie
anschlieBend das Action Diagram Thres Clients.
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Damit Sie erkennen kdnnen, welche der Zeilen in der Listbox ausgewihlt wurde, bendtigen Sie ein
zusétzliches Attribut in der Group View. Da dadurch jedoch Inkompatibilitdten mit dem Server
entstehen wiirden, legen Sie besser zwei weitere Group Views an. Geben Sie ithnen einen Namen,
der den Zweck erkennen lésst (hier das zusatzpradikat "sel" fiir "selection").

& AllFusion Gen - tutorial - [
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AnschlieBend fligen Sie eine Work View (markierter Button) in beide Group Views hinzu. Dies sind
bestimmte Views die vom System bereitgestellt werden und unter anderem einen "Selection
Character" beinhalten, der fiir die Listenverarbeitung wichtig ist.
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Wihlen Sie zunichst das Work Set "IEF_SUPPLIED".
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AnschlieBend wihlen Sie das Attribut "Select Char" aus.
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Thre neuen Views sollten nun in etwa wie hier markiert aussehen. Als nichstes 6ffnen Sie die
Einstellung ihrer Listbox und dndern zuerst Export, dann Import View zu ihren neuen Views.
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Nun ist der Selection Character auch ih der Liste der Attribute zu sehen. Wihlen Sie diesen nun an
und klicken Sie auf "Properties".

List Box Field Properties

Aktribute
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Export Wiew: C_Ex_WRE_EMTITY1
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Setzen Sie dann das Hakchen bei "Selection Indicator".
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Anschliefend konnen Sie den SELECT CHAR aus der Liste der anzuzeigenden Attribute entfernen
(Remove). Es sollte nun ein "d" vor dem Namen stehen (hidden).



Nun muss die Group View noch befiillt werden. Legen Sie ein neues "For each" an, das auch die
normale Import Group View benutzt, aber diesmal in die Selection Group View kopiert.
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TARGETING c_ex_grp_sel entity1 FROM THE BEGINMING UNTIL FULL
MOUE c¢_im grp_line entity1 entity1 TO c_ex grp_sel line entityl entityd
— FOR EACH c_im grp_entityt
TARGETING c_ex_grp_entity1 FROM THE BEGINMING UNTIL FULL
MOUE ¢ _im grp line entity1 entity1 TO c_ex grp line entity1 entityd

MOUE c¢c_im entityl entityl TO c_ex entityl entityi

— CASE OF COMHAND

Alternativ kdnnen Sie beide For Each Schleifen jetzt auch zusammenlegen.

FOR EACH c_im grp_entityd

TARGETING c_ex_grp_sel entity1 FROM THE BEGINNING UNTIL FULL

AHMD TARGETIHG c_ex grp_entity1 FROM THE BEGIHHING UHTIL FULL
MOUE c_im_grp_line_entity1 entity1 TO c_ex_grp_sel_line_entityl entityd
MOUE c_im grp line entity1 entity1 T0 c_ex grp line entityl entity1

MOUE c_im entity1 entity1l TO0 c_ex_entity1 entity1

— CASE OF COMMAHD
Sie konnen jetzt schon ausprobieren, ob das Programm l4uft. Es sollte duBBerlich keinerlei
Unterschied festzustellen sein.

Nun jedoch zum Event. Gehen Sie zur Event Action der Listbox, indem Sie einfach im Client

Action Diagram runterscrollen.

Zunichst brauchen Sie eine "For Each"-Schleife ohne "Targeting", da dies nur ein lesender Zugriff
auf die Liste wird.

— EVENT AGTION dlg entity1 1bh c ex en _click
|=_Fl.'lH EACH c_im grp _sel entityd

Es wird nun jedes Element der Group View durchlaufen. Um zu iiberpriifen, welche der Zeilen
ausgewahlt wurde, miissen Sie nur die Zeile finden, in welcher der Selection Char nicht leer ist. Die
selektierte Zeile wird an dieser Stelle ndmlich ein Symbol zur Markierung haben.

Fiigen Sie nun ein If-Statement in die "For Each"-Schleife hinzu.



Add Statement

i IF

Select an expression,

Btiribut : |
client password
client user id
command

current date
current dialect
current time
current timestamp
entity view

exit state
function {any)
qroup view

last

left paren "'
max

[

b

Add Lnda Complete | | Qualify [Eiew Mainkenance ] [Cancel ] [ Help ]

Wihlen Sie nun "attribute view" aus. (Sie wollen ein Attribut untersuchen).



Add Statement

IF

Select an entity view,

E:fﬁ:entitm entity
c im grp sel line entity1 entityi
c_im wrk_entity1 ief supplied |

Add Complete | | Qualify [Eiew Mainkenance ] [Cancel ] [ Help ]

Nun wihlen Sie die View aus, welche Sie liberpriifen wollen. Dies sollte die Work View sein.




Add Statement

IF c_im wrk_entity1 ief supplied select char

Select a relational operatar,

I3 EQUAL TO

I5 HOT EQUAL Tﬂl

IS EQUIVALENT TO

IS HOT EQUIVALENT TO
IS GREATER THAH

IS LESS THaAH

IS GREATER OR EQUAL TO
IS LESS OR EQUAL TO

IS UALID

Add Complete | | Qualify [Eiew Mainkenance ] [Cancel ] [ Help ]

Als nichstes kommt ein Vergleichsoperator. Da Sie iiberpriifen wollen, welcher "select char" nicht
leer ist, wéhlen Sie "is not equal to".




Add Statement

IF c_im wrk_entity1 ief supplied select char IS HOT EQUAL TO

Select an expression,

char string
character view
client password
client user id
command

command value
function {char)

printer id

terminal id

trancode

user id

Window Object
Application Object
Window Control Hames

[Eiew Mainkenance ] [ Cancel ] [ Help ]

Zum Schluss wihlen Sie als zweiten Ausdruck der Vergleichsoperation "spaces".
Diese If-Bedingung ist dann wahr, wenn select char ungleich einem leeren String ist.

Driicken Sie dann auf "Add".

EUEHT ACTION dlg entityl 1b c ex en click

FOR EACH c¢_im grp_sel entity1
[i_[:_IF c_im wrk _entity1 ief supplied select char IS HOT EQUAL TD SPACES

Wenn nun diese Bedingung ausgeldst wird, soll der Eintrag, der an dieser Stelle in der Group View
liegt, in die Textboxen eingetragen werden, bzw. in die Entity Views, welche die Textboxen steuern.



— EUEHT ACTIOH dlg entityl 1b c ex en click
FOR EACH c_im_grp_sel entity1
IF ¢_im wrk_entity1 ief supplied select char IS HOT EQUAL TO SPACES
|;MI]UE c_im grp_sel line entity1 entity1 TO c_ex entityl entityd

Fertig. Sie konnten theoretisch hinter das Move ein "Exit" setzen, um die Schleife nicht unnotig
weiter zu durchlaufen.

Probieren Sie Ihr Programm nun aus.



