Entwurf von Algorithmen: Sortierproblem
1. Strategie: Tue das Nachstliegende (greedy-Strategie)

LOosungsskizze: Selectionsort

. Durchlaufe die Positionen des neuen Datenfelds der Reihe nach.

. Suche das kleinste Element ab der laufenden Position im neuen Datenfeld.
. Vertausche dieses Element mit dem Element der laufenden Position.

. Gib am Ende des Durchlaufs das neue Datenfeld aus.

procedure selectionsort (data): array

begin
pos := 1;
while pos < length(data) do
begin
newPos := minPos (data, pos, length(data)):;
aux := data[pos];
data[pos] := data[newPos];
data[newPos] := aux; procedure sort (data): array
pos := pos + 1; begin
end; {while} newData := copy (data);
return data; return selectionsort (newData) ;

end {selectionsort} end {sort}



Entwurf von Algorithmen: Sortierproblem
1. Strategie: Tue das Nachstliegende (greedy-Strategie)

Ausformulierung der Hilfsprozedur minPos:

procedure minPos (data, first, last): integer
begin
resultPos := first;
resultValue := data[resultPos];
pos := first;
while pos < last do
begin
pos := pos + 1;
if data[pos] < resultValue
then
begin
resultPos := pos;
resultValue := data[resultPos];
end;
end; {while}
return resultPos;
end {minPos}



Entwurf von Algorithmen: Sortierproblem

2. Strategie: Teile und herrsche (divide and conquer)

Losungsskizze: Mergesort

. Teile das Datenfeld in 2 Halften auf.
. Sortiere beide Halften getrennt.
. Mische die beiden sortierten Halften in ein zweites Datenfeld.

:procedure mergesort

I (fromData, toData, left, right) Rekursive
| begin :
| if left < right Darstellungsvariante
then
begin
mid := (left + right) div 2;
left, mid); begin
mergesort (toData, fromData, datal := copy (data);

mid+1l, right);
merge (fromData, toData,
left, mid, mid+1l, right);

data2 := copy (data);
mergesort (datal,

data2, 1, length(data));
end {if} return data2
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mergesort (toData, fromData, : procedure sort (data): array
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L end {mergesort} I end {sort}
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Entwurf von Algorithmen: Sortierproblem

2. Strategie: Teile und herrsche (divide and conquer)

Losungsskizze: Mergesort

. Teile das Datenfeld in 2 Halften auf.
. Sortiere beide Halften getrennt.
. Mische die beiden sortierten Halften in ein zweites Datenfeld.

procedure mergesortIter (data): array }
begin I _
data2 := copy (data); n := length(data); I lterative
sortedLength := 1; .
while sortedLength < n do : Darstellungsvarlante
begin [
leftl :=1; [
while (leftl+sortedLength) < n do L e e e e e e e e e e o
begin :

rightl := leftl+sortedLength; left2 := rightl+l; right2 := left2+sortedLength;
merge (data, data2, leftl, rightl, left2, right2);

leftl := right2 + 1 r—-—=—=—=—=—-=7—==7===-=-=-"=="====
end; | procedure sort (data): array
sortedLength := sortedLength + sortedLength;lbegin
aux := data; data := data2; data2 := aux |
end : | hewData := copy (data);
return data | return mergesortIter (newData)
pend {sort2} Jend {sort}



Entwurf von Algorithmen: Sortierproblem

2. Strategie: Teile und herrsche (divide and conquer)

Ausformulierung der Hilfsprozedur merge:

procedure merge (fromData, toData, leftl,
rightl, left2, right2)
begin
posl := leftl; pos2 := left2; pos := leftl;
while (pos < right2) do
begin
if posl > rightl
then
assign (fromData, toData, pos2, pos)
else if pos2 > right2
then
assign (fromData, toData, posl, pos)
else if fromData[posl] < fromData[pos2]

then
assign (fromData, toData, posl, pos)
else
assign (fromData, toData, pos2, pos);
pos :=pos + 1

end {while}
end {merge}



