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Verteilte Systeme: Literatur
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Verteilte Systeme: Literatur
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Definition: Vertelltes System

Andrew Tanenbaum / Maarten van Steen:

Ein verteiltes System ist eine Menge unabhangiger Computer,
die dem Benutzer wie ein einzelnes System erscheint.

Gunther Bengel (FH Mannheim):

Ein verteiltes System ist ein System, in dem eine Reihe einzelner
Funktionseinheiten, die miteinander Uber ein Transportsystem
verbunden sind, in Zusammenarbeit Anwendungen bewaltigen.

Erweiterung (Iw):

Die Funktionseinheiten verarbeiten softwaretechnisch Daten und die
korrekte Funktionalitat des Transportsystems ist nicht gewéahrleistet.



Allgemeine Anforderungen an verteilte Systeme

Benutzerspezifische Anbindung an das System

Offenheit

Transparenz

y  wird im Folgenden naher erlautert

Skalierbarkeit
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Transparenzforderungen nach ISO (1995)

Transparenztyp

Beschreibung

Zugriff (access)

Verberge, wie auf einzelne Ressource zugegriffen werden muss

Ort (location)

Verberge, wo einzelne Ressourcen liegen (von wo gefragt wird)

Verberge, ob sich Ressource im Hauptspeicher oder auf der

Persistenz Festplatte befindet
Migration Verberge, dass Ressourcen verschoben werden kénnen
: Verberge, dass Ressourcen verschoben werden kdnnen,
Relokation . .
wahrend sie benutzt werden
Replikation Verberge, wievielfach eine Ressource vorhanden ist
Verberge, wie viele Nutzer gleichzeitig auf die Ressource
Konkurrenz

zugreifen

Ausfall (failure)

Verberge, welche Ressourcen nicht zur Verfigung stehen




Weitere Transparenzforderungen

Transparenztyp Beschreibung
Parallelitat Verberge, wie viele Prozesse gleichzeitig laufen
Leistung Verberge, wie grol3 die Kapazitaten der einzelnen Rechner sind
: Verberge, wie viele Teilnehmer und Funktionen das gesamte
Skalierung
System verkraftet
Grundsatz:

Es ist nicht immer sinnvoll, dass alle Transparenzforderungen

erfullt sind.

Es sollte aber immer klar sein, welche Transparenzforderungen
erftllt sind und welche nicht.




Skalierung

Kriterien:
1. Physische Kapazitat des Gesamtsystems
2. Geographische Ausdehnung

3. Anzahl der unabhangigen Systemteile



Skalierung

Probleme mit zentralen Konzepten:

Zentrales Konzept Beispiel
Zentraler Anbieter Ein einzelner Server flr alle
Zentrale Datenhaltung Ein einzelnes on-line-Telephonbuch

Zentraler Algorithmus Routingalgorithmus auf vollstandigen Systemdaten




Skalierung

Lodsungen mit verteilten Anséatzen:

Ansatz

Beispiel

Halte Software so lokal wie mdglich

Formularausfillung

Hierarchisch aufgebaute Namensverwaltung

Internet-DNS (Domain Naming System)

Verteilte Algorithmen

Pheromonbasierter Ansatz




Beispiel: Formularausfullung

Client Server
FIRST NAME[MAARTEN | ’
LAST NAME [VAN STEEN | & S
E-MAIL [STEEN@CSVUNL | —
E|=—m
O] —»
P
; L
Check form Process form
(a)
Client Senver
FIRST NAME[MAARTEN |
LAST NAME [van sTeen | VAT s
E-MAIL [STEEN@CE VU NL | STEEN@C S.VU.NL
9] g
Check form Process form
(b)
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