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Welche Technologien sind natig,
um Internetinhalte fir den Mobilfunk mit

- langsamen Ubertragungsraten
- langen Antwortzeiten

- simpel gehaltenen Endgeréaten

verfugbar zu machen?
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Aufbau fur drahtlose Kommunikation

- Kommunikation zwischen Client und
Webserver ,nur* iber WAP Gateway maglich




Funktionalitat eines WAP Gateways

- Protokolltransformation .' Bl WAP Gateway

Proxy

- Optimierungsfunktionen

- neue Funktionen wie die
Verwaltung von Session

- Umkodierung des Inhalts




Der WAP 1.x Stack
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Aufbau fur drahtlose Kommunikation

- Kommunikation zwischen Client und
Webserver ,nur* iber WAP Gateway maglich




WML

- Wireless Markup Language

- eingeschrankte Mdglichkeiten zur Ausgabeformatierung

Merkmale Web WAP
Transportprotokoll HTTP WAP
Scriptsprache JavaScript WMLScript

Markup Language HTML WML




WML

- SGML als Basis fur HTML und XML
- XML und HDML als Basis fur WML
- WML ist wie XML

- casesensitiv

- bendtigt eine DTD

- fordert umschliessende Tags



WML

<?uml wersion="1.0M"2>
<DOCTYPE wwl FPUBLIC "-//WAPFORUMS/DTD WML 1.2//EN"
"http: /A www. wapforwn. org, A DTD  wmlls . ded™ >

<wWrml>
coards>

<pxFH-Wedel</p>

</ oards
</l



WML
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WML

- Card- / Deck-Konzept als Ersatz fur Frames
- Card: kleine Darstellungseinheit

- Deck: eine Sammlung von Cards




WML
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<?xml wversion="1.0"7>
<DOCTYPE wwl PUBLIC -//WAPFORUM//DTD 1.2//EN"
"http: S www. wapforum. org/ mnl 12 Adcd™ >

<ol
<card id="cardl":>
<procardl</ps
<foards

<card id="cardz":>
<procards</pr
<foards

</l
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WML

- WMLScript und JavaScript beruhen auf ECMAScript
- WMLScript wird auf dem Client ausgefuihrt

- es gibt Funktionen, Bibliotheken, Variablen, Operatoren,...
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Neuheiten in WAP 2.0

- Standart Internetprotokoll wird unterstitzt
- XHTMLMP erganzt WML
- WMLScript bleibt bestehen



Der WAP 2.0 Stack

WAP Device WAP Gateway Web Server
WAE WAE

wspP WSP
HTTP HTTP
WTP WTP
WTLS WTLS SSL SSL
WDP WDP TCP TCP
Bearer — Bearer IP I IP I
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Wozu ein WAP Gateway in WAP 2.0

- Verbindung in das Mobilfunknetz
- Optimierung
- WAP Push



Zielsetzung von Push

- Client initialisiert Verbindung

- simuliertes PUSH im Internet



Zielsetzung von Push

- Client initialisiert Verbindung

- simuliertes PUSH im Internet

- eventgestutzt initialisiert Server Verbindung

- héhere Funktionstiefe als SMS



technischer Aufbau

WAP domain The Internet

WAP Client Push Initiator

(on the Internet)

Push Proxy Gateway



XHTMLMP

- eXtensible HypterText Markup Language Mobile Profile
- beruht auf XHTML Basic




XHTMLMP

. E_;r oPEMWAVE

<?xml wversion="1.0"7>
<DOCTYPE wml PUBLIC *-//WAPFORUM//DTD XHTML Mchile 1.0//EN"
Thtotp: /S www. wapforum. org xhtml-mobileld. dcd™ >

<html xmlns="http://vvw.wl.org/ 1999/ xhtml™ xml: lang="en">

<head:></head:
<body>

<prFH-Tedel</p>
</bodys>

</ htmls>




XHTMLMP und WMLScript

- XHTMLMP bietet keine Dynamik

- deshalb wird WMLScript weiterhin implementiert
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Nicht in den Vortrag aufgenommen

- Enhanced Services
- Wireless Telephony Application
- Data Synchronization
- MMS



Grundsatzlich

- WAP 1.x ist ein in sich geschlossenes Werk
- WAP 2 ist eine Erweiterung in die richtige Richtung
- langfristig wird WAP nicht mehr gebraucht



