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F 10 ECTS

Mobilitätsfenster*

* Im dualen Studienmodell werden die Module durch ein Praxissemester ersetzt.
Im Vollzeitstudium kann ein freiwilliges Auslandssemester absolviert werden. Es entfallen folgende Module im Umfang von 20 Leistungspunkten: 
Soft Skills, Softwareprojekt, IT-Sicherheit
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Semester 6
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Bei einem Studienstart im Sommersemester ist für die Nutzung eines Mobilitätsfensters eine Beratung erforderlich.
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